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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow

Wydziat Inzynierii Zarzadzania

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Informatyka 1011101221011160390
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Inzynieria Bezpieczenstwa - studia stacjonarne | | (brak) 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr inz. Krzysztof Hankiewicz

email: krzysztof.hankiewicz@put.poznan.pl
tel. 616653408

Wydziat Inzynierii Zarzgdzania

ul. Strzelecka 11 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student ma wiedze z zakresu zagadnien Technologii Informacyjnych
1 Wiedza:
L. .. Student umie wykorzystywac¢ aplikacje poznane w ramach przedmiotu Technologia
2 Umlejetnoscl: Informacyjna
3 Kompetencje | Student jest aktywny i chetny do uczestnictwa w dyskusji na zadany temat
spoteczne

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przygotowanie do samodzielnego korzystania z programoéw aplikacyjnych. Przyswojenie wiadomosci
przydatnych przy specyfikowaniu, wdrazaniu i eksploatacji systemoéw informatycznych.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. . Zna wspoiczesne trendy i najlepsze praktyki w ramach technik informacyjnych i informatycznych - [K1A_W16]

2. Zna podstawowe techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich z zastosowaniem
technologii informacyjnych - [K1A_W25]

Umiejetnosci:

1. Potrafi pozyskiwag¢, integrowag, interpretowaé informacje z literatury, baz danych oraz innych wiasciwie dobranych zrédet
dobranych zrédet - [K1A_UO01]

2. Potrafi zastosowac¢ rézne techniki w celu porozumiewania sie w srodowisku zawodowym oraz w innych $rodowskach -
[K1A_U02]

3. Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sig i rozumie jej potrzebe - [K1A_UO05]

4. Potrafi zastosowaé techniki informacyjno-komunikacyjne do realizacji zadan typowych dla dziatalnos$ci inzynierskiej -
[K1A_U07]

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego doksztatcania sie - [K1A_KO01]
2. Ma swiadomos¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzynierskiej - [K1A_KO02]

3. Rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu, w szczegdélnosci poprzez srodki masowego przekazu,
informaciji i opinii dotyczacych osiggnie¢ techniki i innych aspektéw dziatalnosci inzynierskiej - [K1A_KO07]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia
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Ocena formujaca:
a) w zakresie zaje¢ laboratoryjnych: realizacja zadan éwiczeniowych, sprawdzian praktyczny na komputerze,
b) w zakresie wyktadéw: sprawdzian pisemny na koniec cyklu wyktadow.

Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie zaje¢ laboratoryjnych: taczna ocena z przeprowadzonych ¢éwiczen i wyniku sprawdzianu,
b) w zakresie wykladéw: ocena oparta na punktacji za kazde pytanie.

Tresci programowe

Program przedmiotu obejmuje nastepujace zagadnienia - Wykfad: Dyscypliny naukowe i praktyczne wchodzace w skiad
informatyki. Pojecie algorytmu i obliczenia. Architektura komputeréw i gtéwne tendencje jej rozwoju. Strukturalne jezyki
programowania i sposoby zapisu algorytméw. Wprowadzenie do programowania obiektowego z pomocg narzedzi do
szybkiego generowania aplikacji (Visual Basic). Warstwy systemu operacyjnego i oprogramowania sieciowego. Problem
taczenia sieci komputerowych, TCP/IP i Internet. Architektura podstawowych ustug Internetu. Nowe technologie informacyjne i
ochrona danych. Laboratorium: Sprawdzenie umiejetnosci pracy w systemie Windows i korzystania z ustug Internetu.
Tworzenie prostych programoéw w jezyku Visual Basic.

Literatura podstawowa:

1. Stallings W., Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT, Warszawa, 2000

2. Harel D., Rzecz o istocie informatyki. Algorytmika, WNT, Warszawa, 2000

3. Strona internetowa z materiatami pomocniczymi do ¢wiczen laboratoryjnych
Literatura uzupetniajaca:
1. Visual Basic. Podrecznik programisty dokumentacja Microsoft, lub inny podrecznik podstawowy

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)
1. Udziat w wyktadach 15
2. Udziat w zajeciach laboratoryjnych 15
3. Przygotowanie do zajec¢ laboratoryjnych 10
4. Przygotowanie do zaliczenia 15
5. Konsultacje 5

Obcigzenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 35
Zajecia o charakterze praktycznym 35
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